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Investieren Sie in 
weltweit wachsende 
Märkte. 

Mit breiter Zielgruppe.
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Wer spielt was?
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Typologie der circa 20 Mio. alleine in 
Deutschland aktiven Spieler

90% m., 10% w.

14 bis 29 Jahre

Schüler + Studenten

Wettbewerb

59% m., 41% w.

25 bis 45 Jahre

Berufstätig

Unterhaltung

50% m., 50% w.

30 bis 55 Jahre

> 60% (Teilzeit) angestellt

Kommunikation 

60% m., 40% w.

> 59 Jahre

Im Ruhestand

Geistige Fitness

Geschlecht

Alter

Beruf

Motivation

Intensivspieler Gewohnheitsspieler Gelegenheitsspieler Seniorenspieler

Ca. 2 Mio. Ca. 4 Mio. Ca. 9 - 11 Mio. Ca. 2 Mio. Zielgruppe

Actionspiele

Rollenspiele (MMOG)

Sportspiele

Strategiespiele

Managementspiele 
Simulationsspiele
Sportspiele

Strategiespiele

Denkspiele

Geschicklichkeitsspiele

Puzzlespiele 

Zeitmanagement

Denkspiele
Geschicklichkeitsspiele

Kartenspiele Puzzlespiele

Bevorzugte Genres



Umsatz Games weltweit (Mrd. EUR / Prognose ab 09)

Umsatz Online-Games weltweit (Mrd. EUR / Progn. ab 09)

Umsatz Mobile-Games weltweit (Mrd. EUR / Progn. ab 09)
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Mega-Trends der Games-Branche



Markt-Megamacht Apple
iPads

Forecast 2010 2.000.000

Ist 2010 2.000.000

Aktuelles Forecast 2010 6.200.000

Verkaufte iPhones 50 Mio.

Verkaufte iPods Touch 35 Mio.
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Social Games & Browser Games

-Lazard Capital: 2010 verdoppelt sich der 
Umsatz von Social Games auf € 1,3 Mrd.

-Facebook hat 400 Mio. aktive Nutzer

-Mehr als 80 Mio. Facebook-User spielen 
FarmVille (30 Mio. spielen täglich!)

-2009 generierte Zynga u. a. mit FarmVille 
$ 150M Umsatz

-Fun Fact: Playdom verkaufte auf MySpace an 
zwei Tagen (!) virtuelle, pinke VW Käfer für 
über $ 200k 
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-MMORPG-Umsätze in den USA:
€ 2,8 Mrd. 

-MMORPG-Umsätze in UK:
€ 215 Mio. 

-MMORPG-Umsätze in D:
€ 180 Mio. 

-MMORPG-Umsätze in Deutschland 
alleine durch Abo-Modelle: 
€ 69 Mio . 

Tendenz stark steigend!

Massively Multiplayer Online Role 
Playing Games (MMORPGs) 
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Rendite, Sicherheit und Liquidität durch 
Game-Pools
Der Fonds beteiligt sich an überzeugenden Games-
Projekten circa hälftig aus den traditionellen und 
„Turbomärkten“ international erfahrener und renommie rter 
Entwickler und partizipiert am Erfolg ihrer Produkt e.



Das Games-Sicherungs- und 
Kontrollsystem
Ein System von Handlungsdirektiven und 
Überwachungselementen dient der Qualitäts- und 
Ertragschancensicherung des Fonds.
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Games Fonds 3:
Alle Vorteile auf einen Blick:

Kapitaleinsatz:
- Geplantes Emissionskapital 30 Mio. EUR
- Überschaubare Fondslaufzeit bis voraussichtlich 31. Dezember 2014
- Kommanditbeteiligung ohne weitere Nachschuss- oder Haftungsverpflichtungen 
zur Begrenzung des persönlichen Kapitaleinsatzrisik os

Konzept:
- Investition in einen Wachstumsmarkt

- Risikomindernder Portfoliomix
-Kooperation ausschließlich mit renommierten 
Entwicklerstudios als exklusive Berater
- Game Due Diligence zur sorgfältigen Prüfung der In vestitionsobjekte

- Platzierungsgarantie

Rückfluss:

- 5 % Frühzeichner-Bonus
- Ausschüttungen erstmals ab 2011
- Prognostizierter Gesamtrückfluss ca. 153% der Einlage (inkl. Agio) vor Steuern
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Kapitalrückfluss bei einer Beteiligung 
von EUR 100.000



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit. 


